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1.  Instalacja

Do podłączenia programatora z komputerem  wykorzystywany jest przewód USB A-
B mini (najczęściej występuje przy aparatach cyfrowych ). Zalecane jest wykorzystanie 
przewodu o długości 1.8m lub mniejszej.

Połączenie z układem programowanym zapewnia taśma zakończona z obu stron 
wtykami IDC-10. W programatorze zastosowano rozkład pinów zgodny ze standardem 
Atmela, w celu jego zachowania należy zastosować kabel jeden do jednego, bez 
przeplotów.

UWAGA !!
W przypadku gdyby programator zostanie pomyślnie zainstalowany przez system, 

system Windows go wykrywa, świeci się na nim zielona dioda a nie działa bardzo proszę 
podłączyć go bezpośrednio do PC lub laptopa z pominięciem HUBów i stacji dokującej. W 
specyficznych przypadkach urządzenia te uniemożliwiają pracę programatora

2.  Instalacja sterowników w trybie HID. 
 

Aby zainstalować programator jako urządzenie HID należy założyć zworkę oznaczoną na 
zdjęciu jako  JP3 a następnie podłączyć programator do komputera. Po kilku sekundach 
programator automatycznie zainstaluje się w systemie. 

 
UWAGA! Programator zainstalowany jako HID obsługiwany jest wyłącznie przez program 
avrdude. 



3. Programowanie w trybie HID

Programator ustawiony w tryb HID współpracuje jedynie z programem avrdude , w celu 
zwiększenia komfortu pracy proponujemy zainstalowanie graficznej nakładki avrdude-
GUI, która dostępna jest na naszych stronach pod adresem: 
http://www.and-tech.pl/programy

W celu zaprogramowania procesora należy ustawić pola Programmer oraz Port jak na 
zdjęciu poniżej. W polu Device wybieramy nasz procesor a w polu Flash wybieramy plik, 
którym chcemy zaprogramować mikroprocesor. Programowanie rozpoczyna się po 
wciśnięciu przycisku Terminal.

http://www.and-tech.pl/programy


4.  Instalacja w trybie COM. 

Aby zainstalować programator jako port COM  należy zdjąć zworkę oznaczoną na zdjęciu 
jako  JP3 a następnie podłączyć programator do komputera. W następnej kolejności 
należy postępować ze wskazówkami umieszczonymi poniżej.



Przy pierwszym podłączeniu programatora do komputera wykryty zostanie on jako nowe 
urządzenie. Konieczne jest wskazanie ścieżki do sterownika.





Po zainstalowaniu sterownika programator powinien być widoczny w menadżerze 
urządzeń jako urządzenie o nazwie AVRProg USB v2. Podłączenie go do innego portu USB 
niż poprzednio wywoła ponownie okno instalacji sterownika.

Po zainstalowaniu programatora w systemie, należy w Menadżerze Urządzeń 



zmienić ustawienia PORTU COM, na którym zainstalowany jest programator, w 
sposób pokazany na obrazku:

W przypadku gdyby programator zainstalował się na dalekim porcie COM (zalecana jest 
instalacja od COM1 do COM9) jak na zdjęciu poniżej zalecana jest zmiana portu na niższy. 

W celu zmiany portu COM należy wejść w ustawienia zaawansowane 
programatora, a następnie zmianę portu na jeden z zakresu COM1-COM9, w przypadku 



gdy wszystkie są zajęte należy spróbować zastąpić jeden z nich i sprawdzić poprawność 
działania programatora.



5. Programowanie w środowisku BASCOM 
 

Konfiguracja BASCOM’a do pracy z pogramatorem AVR Prog USB v2:

Z menu Options wybieramy zakladkę Programmer:

Wybieramy programator STK500 i ustawiamy jak na rysunku poniżej: 
COM-port: szeregowy port COM na którym zainstalował sie AVR Prog USB v2 
(sprawdzamy w Panel Sterowania->System-Menadżer urządzeń->Porty (COM i LPT)), 
STK500 EXE: scieżka dostępu do programatora STK500 (dołączony do zestawu) 
Pozostałe ustawienia - wedle potrzeb.



Programowanie układu odbywa się po kliknięciu w ikonę „Program chip”



6. Programowanie w środowisku AVR Studio 
 
Jeżeli nie ma innych programatorów podłączonych do komputera, po kliknięciu w ikonę 
AVR na  pasku zadań (zaznaczona na zielono). AVR Studio powinno samo  wykryć 
programator, jeżeli jednak nie, proszę wybrać typ programatora: STK500 oraz port na 
którym jest zainstalowany.

W przypadku gdy program nie wykryje programatora a na ekranie pojawi się poniższe 
okno należy odłączyć programator od portu USB i podłączyć go ponownie i jeszcze raz 
nacisnąć ikonę AVR. Jeśli to nie zda egzaminu to należy sprawdzić czy na pewno 
zaznaczony jest programator STK500 i port AUTO.



7. Programowanie w programie AVR Dude

W celu zaprogramowania procesora należy ustawić pola Programmer  jak na zdjęciu 
poniżej. W polu Port wybieramy port COM, na którym mamy zainstalowany programator 
(patrz strona 8 dokumentacji), w polu Device wybieramy nasz procesor. Następnie 
wybieramy plik, którym chcemy zaprogramować mikroprocesor – pole Flash. 
Programowanie rozpoczyna się po wciśnięciu przycisku Terminal.



8.  AVR Dude tryb HID

9.  Pozostałe programy
 
Programatorem AVR Prog USB v2 można programować z każdego programu 
posiadającego możliwość wyboru programatora STK500v2.



10. Złącze ISP

Programator wyposażony jest w 10 pinowe złącze ISP w standardzie KANADA. Poniżej 
znajduje się opis sygnałów w złączu.

 



11. Opis jumperów oraz diód LED

Funkcje zworek programatora: 
JP1 – zasilanie programowanego obwodu z programatora (ok. 4.8V)

JP2 – zmniejszenie częstotliwości pracy ISP, przydatne gdy programowany 
mikrokontroler taktowany jest z częstotliwością poniżej 1MHz. 

JP3 – tryb HID

Diody: 
 
Zielona –      programator zasilany 
Czerwona –    programowanie

W przypadku gdy wystąpi błąd programowania, poprzedzony odczytem przez 
avrdude zerowej sygnatury (Device signature = 0x000000) winą może być niskie 
taktowanie lub duże opóźnienie startowe mikrokontrolera programowanego – 
należy założyć w programatorze zworkę nr 2 aby zmniejszyć szybkość SPI przy 
programowaniu. Dotyczyć to może m.in. fabrycznie nowych mikrokontrolerów 
(dla Atmega8 ustawione fusebity SUT dają duże opóźnienie startowe a źródłem 
taktowania jest generator 1MHz). 



Ochrona środowiska

Oznakowanie symbolem „przekreślonego kontenera na odpady” informuje o 
zakazie umieszczania zużytego sprzętu elektrycznego i elektronicznego łącznie z 
innymi odpadami, zużyty sprzęt powinien być zbierany selektywnie. Użytkownik 
ma obowiązek przekazać zużyty sprzęt do punktu zbierania w celu zapewnienia 
jego recyklingu i odzysku, gdyż niekontrolowane uwalnianie do środowiska 
składników niebezpiecznych zawartych w sprzęcie elektrycznym i elektronicznym 
może stać się źródłem zagrożenia dla zdrowia ludzi i zwierząt oraz może 
powodować długo utrzymujące się negatywne zmiany w środowisku naturalnym. 


